EMRE BATMAN

Multimedia Designer | UX Design

Creatieve professional met een bachelor in CMD en ervaring
in videografie, graphic design en marketing. Ik combineer
creativiteit met een analytische blik om content te
ontwikkelen die aansluit bij de doelgroep en bijdraagt aan de
doelstellingen. Met kennis van social media, videobewerking
en UX-design werk ik graag aan projectenen blijf ik mezelf
continu ontwikkelen binnen het digitale marketingvak.

CONTACT

9 Rotterdam

Qs 06 24796815

& emrebatman?8@outlook.com
@ linkedin.com/in/emrebatman/

@ mynameisbatman.com

OPLEIDINGEN

Hogeschool Rotterdam
Communication & Multimedia Design
Bachelor Degree

Diploma behaald nov 2025

Albeda College

Sociaal Juridische Medewerker
MBO niveau-4
Diploma behaald jul 2017

VAARDIGHEDEN

Hard skills

Videography & editing
Graphic design

Content creation

Branding

User experience design
Wireframing & Prototyping
Customer Journey Mapping

Soft skills
Creatief
Communicatief
Proactief
Analytisch
Teamspeler
Flexibel

Tools

Figma

Framer

Adobe Creative Suite
CapCut

Canva

TikTok

ERVARING

UX Designer afstudeerstagiaire | BlueBird Media

» Onderzocht gebruikersbehoeften en vertaald naar
digitale oplossingen.

e Analyseerde processen en identificeerde
verbeterpunten voor het platform.

o Ontwikkelde prototypes en testte deze met
gebruikers.

» Verwerkte feedback om de gebruikservaring en
functionaliteit te verbeteren.

Multimedia Designer & Voorzitter | Stichting Cem

» Ontwikkelen en bewaken van de huisstijl en visuele
communicatie voor online en offline uitingen.

e Ontwerpen van social media content,
marketingmateriaal en communicatie-uitingen.

e Leidinggeven aan teams, vergaderingen voorzitten,
organisatiedoelen opstellen en de voortgang
bewaken.

Freelance Communicatie & Design | Heem

» Ontwerpen van online visuals, marketingmateriaal en
social media content.

e Filmen, monteren en bewerken van video's voor
communicatiecampagnes.

e Bijdragen aan de visuele identiteit en consistente
huisstijl van het project.

UX Designer | Sonamu B.V

o Ontwikkelen van wireframes, user flows, visual designs
en interactieve prototypes op basis van
gebruikersbehoeften voor meerdere digitale projecten.

o Stakeholderfeedback verwerken en ontwerpen iteratief
verbeteren.

e Van scratch een NFT game project ontworpen en
uitgewerkt, waaronder de visuele stijl, website,
characters, NFT assets, logo, trailer en basis game
mechanics.
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